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Gesellschafts-
und Denkspiele
fur Jung und Alt

A




Spiele fur den
Familientisch

Nach dem Essen oder einfach zum Zeitvertreib zwischendurch: Gesellschafts- und Denkspiele
fur die ganze Familie sorgen fur gute Laune, strategisches Denken und Teamwork.

Hier haben wir 16 Spieletipps fiir die ganze Familie fur euch.

Lotti Karotti Tempo, kleine UNO Junior Dobble
Schnecke!
Spielesammlung 4 gewinnt Kniffel Activity
Dodelido Geistesblitz Carcassonne Ubongo
Junior

Qwixx Halli Galli Fang die Maus



Spiele fur
Zwei- bis Sechs-Jahrige

Wie kénnen kleine Ratefiichse und Spielefans gefordert werden? Mit einfachen,

aber effizienten Spielen! Hier haben wir 16 Vorschldge fur eure Kids.

Obstgarten

Nene Toys
Wackelturm

Emils buntes
Regenbogenspiel

Connis erste Spiele

Tempo, kleine
Schnecke!

Mystooy gel

Zahl mal!

Unser
Bauernhofspiel

Barenhunger

4 erste Spiele

Montessori
Karotten-
Steckspiel

Colorino

Tier auf Tier

Auf, auf, keiner
Pinguin!

Fische angeln

Fadelspiel auf
dem Land



Spiele fur Jugendliche

Teenies kdnnen vielen Kinderspielen nicht mehr viel abgewinnen, sie méchten gefordert

werden. Diese 16 Spiele eignen sich bestens flr Spielenachmittage fiir eure GroRen.

Codenames Hitster Perfect Match Dobble
Spielesammlung Top Ten ~ Kaniffel Cluedo escape
Dodelido Frantic Carcassonne Junior Ubongo

Qwixx Werwolf Rummikub



Die besten Waldspiele

Der Wald ist ein Ort der Ruhe, an dem wir Kraft tanken. Er ist aber gleichzeitig auch ein
riesiger Abenteuerspielplatz, der Kinder zu Bewegung, Fantasiereisen und Forschungen
einladt. Ob bei spannenden Schatzsuchen, kreativen Bastelaktionen oder lustigen
Bewegungsspielen - die Moglichkeiten sind nahezu unbegrenzt. Hier haben wir einige
Spielideen fur euch, die Kinder begeistern und ihnen gleichzeitig die Schénheit und Vielfalt
der Natur naherbringen.

Abenteuer- und Entdeckungsspiele

Schatzsuche: Versteckt kleine Gegenstdnde oder nutzt Dinge, die ihr im Wald findet (z. B. Tannenzapfen oder

besondere Blitter). Gebt den Kindern eine Karte oder Hinweise, um den ,,Schatz“ zu finden.

Natur-Bingo: Erstellt eine Liste mit Dingen, die die Kinder suchen sollen (z. B. einen Vogel, ein Moosbett,

einen Pilz). Wer am meisten Dinge findet, gewinnt.

Wald-Memory: Sammelt verschiedene Naturmaterialien (z. B. Blatter, Steine, Zapfen) und lasst die Kinder diese

kurz anschauen. Deckt sie ab, und die Kinder sollen erraten, was fehlt.

Blindenpfad: Einem Kind werden die Augen verbunden, und ein anderes fiihrt es vorsichtig durch den Wald,

indem es ihm Hinweise gibt (z. B. ,Schritt nach rechts*). Das schult Vertrauen und Wahrnehmung.

Waldlandkarten erstellen: Die Kinder zeichnen eine Karte des Gebiets, in dem sie sich befinden, und markieren

wichtige Orte, wie grofRe Baume, Steine oder kleine Hutten.

Mini-Insel bauen: Sucht eine kleine Lichtung oder einen Baumstumpf und lasst die Kinder aus Moos, Zweigen

und Steinen eine Fantasiewelt erschaffen.




Kreative Spiele

Waldkunst: Mit Asten, Blattern und Steinen gestalten die Kinder Bilder oder Skulpturen. Die Werke kénnen

Tierformen oder Fantasiefiguren darstellen.
Stock-Tiirme bauen: Kinder sammeln Stocke und versuchen, den héchsten Turm oder die stabilste Hiitte zu bauen.
Mandalas aus Naturmaterialien: Lasst die Kinder Kreise mit bunten Blattern, Bliten, Zapfen und Steinen legen.

Naturkronen basteln: Sammelt biegsame Aste und bindet sie zu einer Krone. Die Kinder kénnen sie mit Blattern

und Blumen schmiicken.

Musik aus dem Wald: Kinder schlagen Stécke auf Baumstdmme, klopfen mit Steinen oder nutzen raschelnde

Blatter, um Musik zu machen.

Waldgeschichten erzdhlen: Setzt euch in einen Kreis. Jede und jeder erfindet abwechselnd einen Teil einer
Geschichte, die im Wald spielt.

Bewegungsspiele

Fangen mit Hindernissen: Nutzt die natiirlichen Gegebenheiten, wie Biume oder Baumstamme,

um ein abenteuerliches Fangen-Spiel zu gestalten.
Balancier-Parcours: Sucht umgestirzte Bdume, Steine oder Wurzeln, auf denen die Kinder balancieren kénnen.

Tannenzapfen-Zielwurf: Stellt ein Ziel (z. B. einen Eimer oder einen Kreis aus Asten) auf, in das die Kinder

Tannenzapfen werfen kénnen.

Tierfangspiel: Wahlt ein Tier (z. B. Fuchs) als ,Jager®, und die anderen Kinder sind die Beute. Wer gefangen wird,
hilft ,dem Jager“.

Baumrennen: Wahlt zwei Bdume, die einige Meter auseinanderstehen. Die Kinder miissen von einem Baum zum

anderen rennen - mal rlickwarts, auf allen vieren oder hiipfend.

Hohlenerkundung: Kinder kénnen natirliche Verstecke im Wald suchen und erkunden, z. B. unter Strduchern

oder umgestiirzten Baumstammen.



Rollenspiele

Waldritter und Waldfeen: Die Kinder verkleiden sich mit Naturmaterialien als Waldritter, Feen oder andere

Fantasiefiguren und denken sich eine Geschichte aus.
Tiere des Walds: Jedes Kind imitiert ein Waldtier, und die anderen missen raten, welches es ist.

Waldrestaurant: Die Kinder tun so, als wiirden sie ein Restaurant fiihren und , kochen“ mit Naturmaterialien.

Blatter werden zu ,Pasta“, Zapfen zu ,Kuchen®.

Baumwesen erwecken: Die Kinder suchen sich Baume aus, denen sie Gesichter aus Lehm und Blattern geben,

und erfinden Geschichten tber ihre magischen Krafte.

Piratinnen und Piraten auf Schatzsuche: Die Kinder tun so, als wiren sie Piratinnen und Piraten, die im Wald

nach einer Schatzkarte suchen.

Bildungs- und Wissensspiele

Naturforscherinnen und -forscher: Gebt den Kindern eine Lupe oder ein kleines Fernglas. Sie sollen Insekten

beobachten oder Pflanzen untersuchen und beschreiben.

Blatter-Ratespiel: Sammelt Blatter von verschiedenen Baumen, und die Kinder sollen herausfinden, zu welchem

Baum sie gehdren.

Tierspuren lesen: Sucht nach Tierspuren oder FraBspuren und Uberlegt gemeinsam, welches Tier dort gewesen

sein kdnnte.
Tierstimmen-Rétsel: Hort in den Wald hinein. Wer kann die meisten Tierstimmen erkennen oder nachahmen?

Blatter und Rinde abzeichnen: Die Kinder legen ein Blatt Papier auf Rinde oder Blatter und reiben mit einem

Wachsmalstift dariiber. So entstehen Naturabdriicke.

Wetterstation bauen: Die Kinder kénnen ein einfaches Messinstrument bauen, z. B. ein Windmesser aus

Blattern oder eine Regenanzeige mit einem Glas.



Kooperations- und Gruppenspiele

Waldmemory XL: Teilt Naturmaterialien (z. B. gleiche Blétter, Zapfen) in Paare und verteilt sie im Wald. Die

Kinder miissen zusammenarbeiten, um die Paare zu finden.

Baum-Quiz: Ein Kind beschreibt einen Baum (z. B. ,Er hat eine ganz glatte Rinde*), und die anderen missen

erraten, um welchen Baum es sich handelt.

Waldlabyrinth: Baut aus Stocken ein kleines Labyrinth auf dem Boden. Die Kinder sollen den besten Weg hinaus
finden.
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